
 

 

 له محوری در فرایند طراحی معماریتعیین پارامترها و شاخص های مسئ
 

 چکیده 

های منحصر به خود است. طراحی در معماری تحت تأثیر عوامل مختلفی تکوین یافته است. هر طراحی دارای ویژگی

مؤلفه زمان و تحولات فرهنگی و اجتماعی تبدیل به عاملی مهم در مواجه با فرایند طراحی  معماری با این حال 

 است. مسئله قابل بررسی در این پژوهش شناخت تکوین فرایند طراحی معماری است. روش انجام این پژوهش،

راحی معماری بر اساس سیر های فرایند طنظریها و مدلتحلیلی،  -استفاده از مطالعات اسنادی و روش توصیفی

های مدل های رایج فرایند طراحی دهد یکی از مهمترین نقطه ضعفهای پژوهش نشان میاست. یافته تاریخی آنها 

عدم  له وتحلیل جوانب مسئ له به راه حل بوده و این امر منجر به عدممعماری، خطی بودن سیر حرکت از مسئ

و طراح را تشویق به تقدم الگوهای گزینشی برای هدایت فرایند تصمیم گیری نموده  ها با مسئله شدهتطبیق راه حل

له اصلی به مسائل منجر به واسازی مسئله به راه حل در حالتی افراط آمیز ها، سیر خطی مسئاست. در برخی مدل

نتایج پژوهش منجر  د.باشنمیهای غیرکاربردی گردیده که در عمل پاسخ دهنده مسائل طراحی تولید راه حلخرد و 

بندی پارامترها و شاخص های مساله محوری در فرایند طراحی معماری گردیده که با تعریف و ن و طبقهبه تبیی

های جدید و متدها و روشتبیین ریزپارامترهای ذیل هر دسته، این پژوهش را در مسیر ایجاد خلاقیت در کشف 

 معماری هدایت کرده است.  له گشایی در فرایند طراحینوآورانه برای مسئ
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 مقدمه

ای معماری برای زندگی انسان دهد که امروزه شأن ابزاری و زمینههای معماری در عصر حاضر نشان میبررسی طرح

هدف تلقی شده است. این چیزی است که در نگرش فرمالیستی معماری به اوج نفی شده و معماری بخودی خود، 

ن ابزاری به جای شد. وجه دیگری از نفی این شأها دیده میلبته پیش از آن در احکام مدرنیستخود رسیده و ا

ته شدن این ای و اقتصادی از معماری ظهور یافته و به رسمیت شناخل واقعی مخاطبان، در تلقی سرمایهتعریف مسائ

له معماری را از فضای کاریردی برای انسان تغییر داده است. این رویکرد صورت مسئ روند از سوی طیفی از معماران

قدرتمندترین رویکرد در میان  ،و حتی آموزش معماری نیز با این نگرش تا حد زیادی تطابق یافته است. این نگرش

های در این حالت، معمار ایدهمعماری بر آثار معماری بوده است.  معماران و معیار مهم ارزشگذاری ساختار نهاد

به  های خودساختهآلهای ذهنی و ایدهایده مولد قرار داده و با طرح مسئلهفرضی خود و نهاد خود را در جایگاه 

ای و نشانه های معماری، هیچ ظهور. این فرایند در خارج از ذهنیت و نظریهپردازدپاسخگویی کالبدی به اموری می

های طرز تلقی فاقد مسئله محوری است مثابه رسانه و اندیشه، انگارهسانی ندارد. در این روش معماری بهدر عرصه ان

-یا چند انسان به کناری نهاده می های تئوریک ساخته یکآلهای فرهنگی او به سود ایدهآلو در آن، انسان و ایده

های خاص به ویژه آثار معماران مشهور برداشت کرده و آن ایده ها را از موقعیتحل ها و راهامروزه معماران ایدهشود. 

کند راه یکی از نتایج عدم شناخت کامل مسئله است که طراح را قانع می این امر افزایند.می را بر مسائل مختلف

ی در مورد یک طرح عددهای جدید تعمیم دهد. در فرآیند طراحی معماری مسائل متهای پیشین را به مسئلهحل

یان کاربران فرضی و طرح ها با کاربران واقعی فضا ارتباط نداشته و از برقراری نسبت مشود که بسیاری از آنبیان می

مل بیرونی حتی در مواقعی تلقی معماران مشهور از کاربران فرضی تعیین کننده بوده و بیشتر از عوا .شودآشکار می

تواند نقشی بنیادی در در فرایند طراحی معماری در عصر حاضر مسئله در طراحی میگردد لذا بررسی ملموس می

 داشته باشد.

دهد که تاکنون اثر مستقلی با این عنوان به رشته تحریر در نیامده است اما آثاری بررسی پیشینه پژوهش نشان می

مینه پژوهش کرده است. امروزه وقتی از (، از محققانی است که در این ز1996اند. لاوسن)به بررسی طراحی پرداخته

گیرد. از نظر بیش از همه مورد توجه قرار می 1آید، مدل سه محوری لاوسنصحبت به میان می« له طراحیمسئ»

هایی که کنند شناخته شوند با پاسخواسطه گونه مسائلی که حل میهلاوسن، طراحان به طور سنتی بیش از آنکه ب

گردند. این بدین معناست که محصول نهایی بیش از فرایند طراحی معرف کار معمار است. کنند معرفی میتولید می

های مختلف ارائه شده برای مسائل معماری، چهار مولد )طراح، کارفرما، کاربر و قانون گذار( و ررسی مدلوی ضمن ب

طراحی معرفی  ن کننده در فرایندهای تعییبه عنوان مسئلهچهار محدودکننده )نمادین، شکلی، عملی و بنیادین( را 

. ارائه دهند انتها تا ابتدا از فرایند طراحی برای نموداری که اندکرده تلاش بسیاری افراد .(Lawson 1996)کندمی

 از ای زنجیره در است مجتمع طراحی فرایند که است این دارد وجود نمودارها این همه پس در که مشترکی اندیشه

 اولین در .(1392دهند)خیراللهی می پذیر رخ بینی و پیش منطقی ترتیب به که تشخیص قابل و روشن های فعالیت

 نظر به طور در عمل این منتها باشد معقول کاملاً فرایند طراحی تحلیل استراتژی برای این که رسدمی نظر به نگاه

 حل راه کردن مشخص نهایی مراحل تا مسئله یک با شدن روبرو اولیه مراحل از پیشروی برای طراح که رسدمی

 رود. س یک مسیر قابل پیش بینی پیش نمیدهد که ترتیب منطقی نداشته و براسامی انجام را اقداماتی

طراحی را نوعی له در فرایند طراحی معماری متمرکز است. اگر ما کل کار این پژوهش بر موضوع مکانیزم طرح مسئ

بر اساس هدف این پژوهش، له به شمار آوریم کار طراحی ناچار دارای دو وجه طرح مساله و حل آن خواهد بود. مسئ



ای به توصیف بر اساس منابع اسنادی و کتابخانهباشد. ابتدا ای میمقایسه–تحلیلی و تحلیلی –روش تحقیق، توصیفی

مقوله پژوهش و  له محوری در دوبعد مبانی نظری مسئته و در مرحله های رایج فرایند طراحی معماری پرداخنظریه

 گردد. آموزش استخراج می

 

 گیری نتیجه

ی معماری باعث خلاقیت له محوری در فرایند طراحئکند که کاربرد اصول مساتایج تحقیق این مسئله را روشن مین

های رایج فرایند طراحی گردد. از بررسی مدل ش های نوآور برای مسئله گشایی میهای جدید و رودر کشف راه

عدی بودن طراح را ها و چندبُهای زیادی بوده و همین پیچیدگید که فرایند طراحی دارای پیچیدگیآیچنین برمی

ری و خارج شدن گیدهنده برای هدایت فرایند تصمیمایش و تقدم اصول یا الگوی سازمانتشویق به خروج از روند پیم

له وجود ای از مسئا فرض اینکه تعریف منطقی و یگانههای فرایند طراحی بباشد. در برخی نظریههام میاز مرحله اب

 ،گردندی ارزیابی در تمام ابعاد مشخص میله تعیین شده و معیارهادقت در تحلیل منطقی مسئاهداف به  .دارد

دهنده پیوسته بودن تمام ابعاد مسئله وری در فرایند طراحی معماری نشانله محکه تطبیق قیاسی مسئدرصورتی

له اصلی به رسد این درحالیست که واسازی مسئواحدهای کوچکتر منطقی به نظر نمیله به بوده و تقسیم مسئ

له اصلی نباشد و پاسخ تمام تواند راه حل مسئهای بندبند و مفصلی شده که میولید راه حلمسائل خرد باعث ت

له محوری در فرایند ی رایج فرایند طراحی، الگوهای مسئهااشد.  بر خلاف مدلل خود نداشته بمسائل را در د

باشد و ابی و ارائه راه حل مییو الزامات طرح در عین فرایند مسئله هامعماری حاکی از بازتعریف خواسته طراحی

از آن  ج تحقیق حاکینتای. باشدلزم بازگشت دوباره و بازتعریف مسئله طراحی میله محور مستفرایند طراحی مسئ

بندی کرد. طبقه توان در شش دستهری در فرایند طراحی معماری را میمحوهای مسئلهاست که پارامترها و شاخصه

ر بر کلیه طور جامع ناظها، بههای تعریف شده در ذیل گروهو شاخصهبندی چندوجهی بوده دی یک طبقهبناین دسته

کند و نوع مسائلی که طراح را درگیر می له بوده و برتمل بر محتوای مسئاول مش باشد. دستهفرایند طراحی می

هایی همچون اسی طراحی بوده که بحثله طراحی دلالت دارد. مقوله بعدی بحث روش شنای مسئماهیت میان رشته

له بوده دسته سوم مشتمل بر تحلیل مسئله را در بر میگیرد. فرایند طراحی و روش برخورد با مسئساختارمندشدن 

ه به مسئله، تفکر واگرا که معیارهایی همچون قاب بندی از زوایای مختلف، فرایند طراحی منعطف، تغییر مقیاس نگا

ریزپارامترهای مؤثر بر طراحی مسئله محور  له به عتوانیجی مسئله، واسازی و بازنمایی مسئیابی، تطور تدردر مسئله

ی مرحله تحلیل و هایی همچون همزمانحل مسئله بوده که شاخصه دسته چهارم ساختار تعریف وشوند. مطرح می

های موازی و فرموله ها و ایدهرهله، تولید طرحواهای اولیه، پویایی مسئترکیب، تعریف مسئله از طریق تحلیل داده

ارائه دسته بعد ابزار تحلیل و باشند. حل مسئله می های مهم در تعریف ساختار وکردن مسئله از جمله شاخصه

ها توسط نرم افزار به عنوان معیارهای کاربردی این چون ابزار سه بعدی و پردازش دادهله بوده که معیارهایی هممسئ

محوری در طول فرایند طراحی بوده که با ، تشخیص انحراف از مسئلهشوند. در انتها معیار آخرریف میمقوله تع

پایش  انداز راه حل وانداز مسئله بر چشمانگاره، تطبیق چشمتحلیل ارتباط بین متغیرها، ریزمعیارهای آزمون 

ثر راف از مسئله طراحی مؤتواند به عنوان معیارهای عملکردی برای جلوگیری از انحساختارمند فرایند طراحی می

 واقع شوند. 
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